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#14 3+9 C+

FEN: 8/5p2/1K6/8/1k4BR/2p5/pprp4/nn6

Mat w 14 posunieciach

1. Ge6+? Ka3 2. Kb5 f:e6!
1. Gh5+? Ka3 2. Kb5 Wc1! 3. Wa4+ Kb3 4. G:f7+ Kc2! albo 3. G:f7 d1=H,G!

1. Gd1+! Ka3 2. Kb5! zz (2. Ka5? Sb3+! 3. Kb5 Sd4+!) 2...Kb3 (2...Sb3, Wc1? 3. Wa4#)
3. Wb4+ Ka3 4. Wa4+ Kb3 5. Kab! zz f6 (5...Sa3? 6. Wb4#) 6. Wb4+ Ka3 7. Kb5! zz 5
(7...Sb3, Wc1? 8. Wa4#) 8. Wa4+ Kb3 9. Kab! zz f4 (9...Sa3? 10. Wb4#) 10. W:f4 zz
Ka3 (10...Sa3? 11. Wb3#) 11. Wa4+ Kb3 12. Wb4+ Ka3 13. Kb5! zz Sb3, Wc1 14. Wa3#

1. ... Kb3 2. Kab! zz (2. Kb5? Sa3+! 3. Ka5 Sc4+!) 2... Ka3 (2...Sa3? 3. Wb4#)

3. Wa4+ Kb3 4. Wb4+ Ka3 5. Kb5! zz 6 (5...Sb3, Wc1? 6. Wa4#) 6. Wa4+ Kb3 7. Ka5!
zz f5 (7...Sa3? 8. Wb4#) 8. Wb4+ Ka3 9. KbS! zz f4 (9...Sb3, Wc1? 10. Wa4#) 10. W:f4
2z Kb3 (10...Sb3? 11. Wa3#) 11. Wb4+ Ka3 12. Wa4+ Kb3 13. Kab! zz Sa3 14. Wb3#

Rozszerzenie i ulepszenie pomystu Jormy Pitkdnena, The Problemist, lipiec 2014, #13.
Powtarzajgce sie ruchy wahadfowe dwoch biatych figur, z udziatem czarnego krola,
majgce na celu state zmuszanie czarnych do sytuacji, w ktorej muszg wykonac ruch, aby
ostatecznie zmusic je do samoblokowania. Pomyst jest przedstawiony w petnej dtugosci w
dwoch echo-kameleonowych wariantach. Forma Meredith, unikanie duali w drugim ruchu,
unikanie obron z szachowaniem.

Poréwnanie z problemem Pitkénena (https:/pdb.dieschwalbe.de/P1425408):

a) Rozszerzenie: pomyst zostat rozszerzony o jeden ruch, z rozgatezieniem na dwa echo-
kameleonowe warianty z unikaniem duali (zamiast rozwigzania jednoliniowego).

b) Ulepszenie: przedstawienie w formie Meredith (4 bierki mniej), wszystkie trzy biate
figury grajg aktywnie (w problemie Pitkédnena jedna biata figura jest pasywna).

Reutlingen, 31.07.2025



